SPOLUPRACE FIGUR
Radek Zadrapa, na Vsetin¢ dne 23.7.2012

seminarni prace, Skoleni trenéra 3. tfidy, urc¢eno pro hrace s ELO cca 1400-1900
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VYZNAM, DEFINICE, POJMY

Bez (spolu)prace nejsou kolace. Spolupracovat musi vSechny figury, tedy i pésci a kral. Neni
davod, proc¢ pii studiu spolupréace figur pohlizet odd€lené na pé&Sce, krale, lehké ¢i tézké figury.
Vzdyt typickymi spolupracanty jsou K-+péSec (pii prosazeni pésce) a K+V (pii matovani).

Vyznam

Spolupracujici figury zesiluji vlastni postaveni, nespolupracujici zeslabuji. Smysl spoluprace
figur pochopime snaze, pfirovname-li Sachovou hru kolektivnimu sportu, napf. fotbalu. Ve
fotbale i v Sachu se sice vzacné piihodi, ze jeden hra¢ (figura) vystartuje z vlastni pulky (ze
zakladniho postaveni) a vstieli gol (da mat). Ale proti silnému soupeti je takovy uspéch
nepravdépodobny. V naprosté vétsin€ piipadl rozhoduje o gélu (matu) spoluprace hraca (figur).
Na Sachy lze, s uréitou nadsazkou (byt ne az tak velkou!), nahliZet jako na kolektivni hru a na
mat jako na vysledek spoluprace 16 hracu, z nichz ¢ast zasahla do zavérecné bitvy, ¢ast opustila
bojiste v dil¢ich sarvatkach a ¢ast tieba - ani nevstala z postele.

Definice

Spolupraci figur rozumime takové jejich rozmisténi na Sachovnici, kdy spole¢né podporuji
dosaZeni vlastnich a zmateni soupefovych cila.

Jak pozname spolupracujici figury

Spolupraci figur silny Sachista citi. Nemusi se pfili$ zabyvat formalnimi znaky spoluprace, prosté
vnima, jak figurky spolupracuji nebo kam je tteba s nimi jit, aby spolupracovaly Iépe.

Nez se vSak toho stavu Sachista dopracuje, pomohou mu spolupracujici figury rozpoznat napf.

tyto znaky:

- spolupracujici figury mifi spoleéné na soupefovy slabiny a haji spole¢né vlastni slabiny,
netékaji bezcilné po Sachovnici

- spolupracujici figura nestoji mimo hru

- spolupracujici figura neni bezdivodné vystavena utoku soupetovych figur (napi. kral
zapomenuty v centru nebyva spolupracovnik, pro ostatni figury je spiSe zatézi)

- spolupracujici figury si navzajem nepiekdzi (nestoji si v drahach)

- spolupracujici figura nebyva takzvané pretizena. Je-li n€ktera figura pfetizena, jina byva
obvykle nevytizena (pfetizena figura plni nenahraditelné tolik ukoll, Ze soupef mize
uvazovat o jejim odstranéni i1 za cenu obéti).



Spoluprace figur a plan hry

Spoluprace figur a plan hry jsou spojené nadoby, dvé strany téze mince. UvaZovat o spolupraci
figur ma smysl pouze tehdy, vime-li, co ma byt jejim vysledkem. Co chceme prosadit, cemu
zabranit, kde a jak soupefe oslabit, jak vyuzit stdvajicich slabin, jak uplést matovou sit’, jak
prosadit materialni vyhodu, naskok ve vyvinu, ... Nejjednoduss$im piikladem spoluprace je
vytvareni matové site. S takovym planem a takovou spolupraci figur pracuje i za¢inajici Sachista.

Idealné spolupracujici figury

Takové rozmisténi figur, kdy postaveni zadné z nich jiz nelze vylepsit.

Spoluprace/nespoluprace

Je uzite¢né si uvédomit,

- ze dobré spolupréce vlastnich figur znesnadiiuje spolupréci figur soupetovych a naopak
- spoluprace vlastnich figur byva umoznéna nespolupraci soupetovych figur a naopak.

Proto Casto jeden diagram miize slouzit jako ukazka spoluprace a nespoluprace soucasné.
Neni to vSak pravidlo. Lze jisté nalézt nemalo pozic, kde figury obou stran spolupracuji, napf.
Vv utoku pii opacnych rosadach. Rozhoduje pak kvalita spoluprace, ¢as, ¢i jiné faktory.

PRIKLAD EXTREMNI SPOLUPRACE/NESPOLUPRACE FIGUR

Ptikladem dokazujicim, Ze spoluprace je vic nez material, je uloha, kterou v r. 1922 slozil Otto6
Blathy. Bil}'l matuje 16. tahem.
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Reseni: 1. Kxel Dal 2. h3 Da2 3. h4 Dal 4. h5 Da2 5. h6 Dal 6. h7 Da2 7. h8J Dal 8. Jf7 Da2
9. Jd6 Dal 10. Je4 (10. Jb7) Da2 11. Jxc5 Dal 12. Je4 Da2 13. Jd6 Dal 14. Jxc4 Da2 15 Ja5 Dal
16. Jxb3 mat

Kouzlo ulohy spociva v kontrastu dokonale spolupracujicich poslednich dvou bilych figur a
neuvéfitelné si piekazejicich (=extrémné nespolupracujich) vsech Sestnacti (!) figur ¢ernych.



PRIKLADY SPOLUPRACE FIGUR V ZAHAJENI

V pozici nasledujiciho diagramu Vel a Se3 nespolupracuji. Sttelec prekdzi vézi, postavaji na
zaprazi a spole¢né na ni¢em nepracuji. Cerny mize byt zatim v klidu. Zahraje-li oviem bily Sf4,
situace se najednou zmeéni, projasni. Jako kdyz bloudici turista opét najde cestu. Bily zavésil do
vzduchu hrozbu postupu e5. PéSec na e5 vytvaii prostor pro nastup bilych figur smérem
k ernému krali, bere Gernym obranctim pole f6 a obecné dovoli bilému myslet na ttok. Cerny
zneklidni. Mozna planoval klidné zapojeni véze do hry Vc8, coz by asi pfislo na Vcl. Misto toho
musi najednou zvazovat, zda pfipustit postup péSce na e5 ¢i nikoli. Pfi nespolupracujicich
Vel+Se3 éem}'l muze b}'/t zatim v klidu, pfi spolupracujicich Vel+Sf4 musi myslet na obranu.
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Vel+Se3 = nespolupracujici figury (plan bilého se zatim neprojevil)
Vel+Sf4 = spolupracujici figury (s planem postoupit péscem na €5 a ttocit na krale)

Pozice nasledujiciho diagramu vznikla po tazich 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Jf6 4.Jg5 d5 5.exd5
Jxd5 6.Ixf7 Kxf7 7.Df3+ Ke6 8.Jc3 Jce7 9.d4 c6 10.De4 Dd6 11.Sf4 Kd7 12.dxe5 De6 13.0-0—
0. Cerny chybné& dobral pé&sce 5. - Ixd5 (spravné je p&sce obdtovat tahem 5. - Ja5) a dostal se do
obtizné situace. Rozdil ve spolupraci figur je patrny na prvni pohled. Cerného kréale brani pouze
tii figury, Ctyfi dal$i nepomahaji, spise piekazi v Gstupu krali. Rozmotat jejich klubko vezme
hodné ¢asu. Naopak pét bilych figur je soustfedéno K utoku, Sesta k zapojeni potfebuje jediny
tah. Bily ma za obétovaného jezdce kompenzaci.
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4
Partie Rodriguez Vargas,Orestes (2435) - Hort,Vlastimil (2600) Las Palmas, 1975 dospéla po
tazich 1.d4 Jf6 2.5g5 ¢5 3.d5 Je4 4.Sh4 Db6 5.Dcl g5 6.Sg3 Sg7 do pozice diagramu:
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Nadherna ukazka spoluprace Db6, Je4, Sg7 a pg5. Bily béhem Sesti tahti tlakem po diagonale
al-h7 piecislil bilého ve vyvinu 3:1, ptficemz 3 jeho vyvinuté figury Gto¢i a jedina vyvinuta
bilého ani netto¢i ani nebrani a zakratko se dokonce sméni za nevyvinutou figuru ¢erného.
Cerny k zisku n&kolika temp (z prvnich osmi tahti hral bily 4x stielcem) obdrZel navic dvojici
stielcti. VSimnéte si role péSce g5. Zahnal stielce na g3, ziskal ¢ernému tempo k vyvinu stielce a
jeho dvojkrok vedl nakonec k zisku dvojice stielct.

Partie pokracovala 7.c3 Dh6 8.Sxb8 Vxb8 9.Jd2 Jxd2 10.Dxd2 b5 11.Jf3 b4 12.Jxg5 bxc3
13.bxc3 Da6 14.Vcl Da3 15.e4 Vbl 16.Kd1l Sxc3 17.Dc2 Vxcl+ 18.Dxcl Db4 19.Sd3 Vg8
20.Jf3 VVxg2 21.Vgl Da4+22.Dc2 Dxc2+ 23.Kxc2 Vxgl 24.Jxgl Sd4 25.Jh3 d6 26.Sf1 h6 0-1

PRIKLADY SPOLUPRACE VE STREDNI HRE

Radulov - Guldbrandsen, Oslo, 1977 (pfevzato z: Fr. Pithart: Sachové soutéZni testy, 1977)
1.e4 e6 2.d4 d5 3.Jd2 ¢5 4.Jgf3 cxd4 5.exd5 Dxd5 6.Sc4 Dd6 7.0-0 Jc6 8.Vel Jh6 9.Je4 Dbd
10.Dd3 Jf5 11.Sd2 Db6 12.Jeg5 Jd6 13.Sb3 Db5 14.Jxf7 Kxf7 15.Jg5+ Ke8 16.Dg3 Jd8 17.Sf4
Jf5 18.Dh3 Se7 19.Veb Dc6 20.Vael Sxg5 21.Sxg5 Jh6 22.Sxh6 gxh6 23.Dh5+ Ke7 24.Dxh6
V18 25.Dh4+ Ke8 26.Dh5+ Ke7 27.VVc5 De8 28.Vc7+ Sd7 29.Dc5+ Kf7 30.Dxd4 1-0
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Pozice po 20. Vael je ukazkou spoluprace Sestice bilych figur v Gtoku na krale zadrZzeného
Vv centru. Dvé Cerné véze nepracuji viibec. Ostatni obranci jsou pretizeni obranou peSce e6.
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Nasledujici pozice pochazi z partie Mattison - ApSeniek (nedatovano, prevzato z L. Pachman:
,Taktika moderniho Sachu®, 1962). Bil¢ figury idealné¢ spolupracuji - véze stoji na volnych
sloupcich s hrozbami vazby a odtahu a ddma se stielcem ttoc¢i na slaba ¢erné pole kolem ¢erného
krale. Cerné figury to maji naopak. Dama je pod hrozbou odtahu, jedna véZ svazana, druha
prekazi strelci v prevodu na dilezitou obrannou diagonalu al-h8.

Bily na tahu vyhraje.
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Resdeni: 1: Vxd6 Vxd6 2. Dxf8+ Kxf8 3. Sh6+ Kg8 4. Vxe4 a bily ziskal rozhodujici pfevahu
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Diagram nize je z partie Steinitz - NN, 1861. Vsechny tii tézké figury maji volny sloupec,
Jednotahove mohou napadnout krale i damu, idealn& spolupracuji. Zadna z Gernych figur se
ni¢im podobnym pochlubit nemtize. Vypada to, ze VI8 se dokonce schovava za svého krale. Va8
se do hry nestihla zapojit viibec a Dc8 se z obrany vzdalila. Pozice je zrala k zakonéeni. Steinitz
matil ¢tvrtym tahem.
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Reseni: 1.Vd8+!! Dxd8 2.De6+ Kh7 3.Vxh6+!! gxh6 4.Df7 mat.



PRIKLADY SPOLUPRACE FIGUR V KONCOVCE

Pozice nize je pievzata z Sachovych koncovek Richarda Biolka (2007). Spolupracujici stfelci,
pokud nepusti dopfedu soupetova krale, mohou udrzet remizu i proti damé.
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Napt. 1. Dd7+ Kg8 2. De6+ Kg7 3. Kf4 Sh7! 4. Dd7+ Kg6 5. De8+ (5. Kg4 Sg8! 6. De8+ Kg7
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V pozici zpartie Kubik-Koutny, Vsetin 2012, se bily po svém tahu Vde2 vzdal.
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Bilé figury v pfedchozim priib&hu spolupracovaly, jak nejlépe to $lo. VSechny se navzajem kryly
a soucasné branily v postupu cernému h-péSci. Kdyz vSak doptedu pronikl 1 cerny kral,
spoluprace &ernych figur pievazi spolupraci bilych. Cerny kral postoupi na g3 a hrozby postupu
h-péSce nebo vymény damy za véze s naslednym dobytim pf4 jiz bily nepokryje.



ZAVER

Méritkem uspés$nosti lidskych spolecenstvi, jedno zda sportovnich klubu, firem, statd ¢i
celych civilizaci, je aroven spoluprace jejich ¢leni. Ti, kdoz jsou schopni lepsi spoluprace,
jdou nahoru. V sachu je to podobné. I zde je klicovym faktorem spoluprace. Ten, jehoZ figury
1épe spolupracuji, vyhrava. Méritkem sily Sachisty je spoluprace jeho figur.
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